
ESCOLA “MIQUEL ESPONA” FCB



EF0 EF1 EF2 EF3 EF4
Atacant dins el circle vermell amb un cop natural i buscant el drap 
amb la soleta no desvirtuem els angles de sortida encara que 
canviem la força o velocitat de l’atac.

Cop (S) standatrd

S



Per a les jugades que necessitin un atac 
a cintura o per sota necessitarem més 
matissos i una altra numeració per 
futures referències:
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FINA 1/2 PLENA

1/4       3/4 (On B1 impacte en B2)

Per a futures referències donarem un 
valor numéric a cada quantiat de bola:
FINA: 1 pt
¼: 3 pts
½: 6 pts
¾: 9 pts
Les quantitats de bola intermitges es 
repertiran els valors intermitjos:
NO FINA: 2 pts
Entre ¼ i 1/2 : 4 o 5 pts
Entre ½ i ¾: 7 o 8 pts



sec (curt i ràpid = Retalla)
S (standard o natural buscant el drap amb la soleta)
Allargat



Amb la B2 dins el triangle i a ½ B2: EF0 EF1 EF2



5 6        7      8        9

G (ganància angle B1–B2) + S (separació B2 de BLL) + punt a 
tocar en 3a Banda = núm, a repartir entre B1 i B2
Càlcul: G (0) + S (5) + 3aB (3) = 8
¼ B2 = 3 + EF5
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REFERÈNCIA: GANÀNCIA/PÈRDUA D’ANGLE DE B1 - B2



5 6        7      8        9

Càlcul: G (1) + S (4) + 3aB (2) = 7
¼ B2 = 3 + EF4
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REFERÈNCIA: GANÀNCIA/PÈRDUA D’ANGLE DE B1 - B2



5 6        7      8        9

Càlcul: G (3) + S (3) + 3aB (1) = 7
¼ B2 = 3 + EF4

4

3

2

1

0

5
4
  z

o
n
a
 B

2
  3

2
1

S

G
 3

T

REFERÈNCIA: GANÀNCIA/PÈRDUA D’ANGLE DE B1 - B2



5 6        7      8        9

Càlcul: G (2,5 + 5) + S (4,5) + 3aB (3) = 15
½ B2 = 6 + EF9
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REFERÈNCIA: GANÀNCIA/PÈRDUA D’ANGLE DE B1 - B2



5 6        7      8        9

Càlcul: G (0) + S (4) + 3aB (2,5) = 6,5
No Fina B2 = 1,5 + EF5
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REFERÈNCIA: GANÀNCIA/PÈRDUA D’ANGLE DE B1 - B2


